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TABULEIRO DAS COMBINACOES
MENINOS
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TABULEIRO CARA OU COROA
BICHINHOS DE ESTIMACAO
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TURMA DO CIRCO
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ROTEIRO PARA AS ATIVIDADES

Formacgé&o das duplas para cada Tabuleiro

Apresentagao dos Tabuleiros

Indicacdo do uso das pecas imantadas

Orientacdo do uso de I4pis, lapis ou canetas coloridas, apontador e borracha
Distribuicdo das folhas de atividades, juntas com as folhas para rascunho

Leitura das questbes apresentadas em cada atividade

Esclarecimentos a cada palavra que possa surgir diferente do vocabulario da faixa etaria
Tempo minimo sugerido para um bom desenvolvimento das atividades é de noventa
minutos

Para alunos de menor faixa etaria ha a necessidade de uma ou duas auxiliares no
acompanhamento das atividades

Bom trabalho






Primeiro Encontro

Esta folha sera nossa fonte de comunicagéo, portanto bom trabalho.

Vocé podera pintar, desenhar, ou seja, escrever do modo que achar melhor todas as combinagdes
possiveis com as cores que estdo no tabuleiro.

No primeiro momento cores iguais depois, num segundo momento cores diferentes.
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Primeiro Encontro

Esta folha sera nossa fonte de comunicacao, portanto bom trabalho.

Vocé poderé pintar, desenhar, ou seja, escrever do modo que achar melhor todas as combinacdes
possiveis com as cores que estdo no tabuleiro.

No primeiro momento cores iguais depois, num segundo momento cores diferentes.
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Primeiro Encontro

Esta folha sera nossa fonte de comunicacao, portanto bom trabalho.

Vocé podera pintar, desenhar, ou seja, escrever do modo que achar melhor todas as combinac¢des
possiveis com as cores que estao no tabuleiro.

No primeiro momento cores iguais depois, num segundo momento cores diferentes.
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Primeiro Encontro

Esta folha sera nossa fonte de comunicacao, portanto bom trabalho.

Vocé podera pintar, desenhar, ou seja, escrever do modo que achar melhor todas as combinac¢des
possiveis com as cores que estao no tabuleiro.

No primeiro momento cores iguais depois, num segundo momento cores diferentes.
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tabuleiro.
No primeiro momento cores iguais depois, num segundo momento cores diferentes.
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Vocé poderé pintar, desenhar, ou seja, escrever do modo que achar melhor todas as combinac¢des
possiveis com as cores que es

Esta folha sera nossa fonte de comunicacéo, portanto bom trabalho.

Primeiro Encontro
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Segundo Encontro
™
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USE A FOLHA RASCUNHO
1-) Usando uma s6 cor, quais sao as combinacdes que vocé pode montar?

2-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinac@es que vocé
pode montar, usando uma Unica cor para a parte de baixo?

3-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando duas cores diferentes para a parte de baixo?

4-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacgdes que vocé
pode montar, usando trés cores diferentes para a parte de baixo?

5-) Depois de encontrar as combinagdes acima, vocé poderia mostrar uma forma mais facil
de saber quantas sdo as combinagdes possiveis? Use suas proprias palavras.



Segundo Encontro
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USE A FOLHA RASCUNHO
1-) Usando uma s6 cor, quais sao as combinacdes que vocé pode montar?

2-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando uma Unica cor para a parte de baixo?

3-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacGes que vocé
pode montar, usando duas cores diferentes para a parte de baixo?

4-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, guais sao as combinacdes que vocé
pode montar, usando trés cores diferentes para a parte de baixo?

5-) Depois de encontrar as combina¢des acima, vocé poderia mostrar uma forma mais facil
de saber guantas séo as combinagdes possiveis? Use suas proprias palavras.



Segundo Encontro
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USE A FOLHA RASCUNHO
1-) Usando uma s6 cor, guais sdo as combinagdes que vocé pode montar?

2-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando uma Unica cor para a parte de baixo?

3-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando duas cores diferentes para a parte de baixo?

4-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, guais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando trés cores diferentes para a parte de baixo?

5-) Depois de encontrar as combinagdes acima, vocé poderia mostrar uma forma mais facil
de saber quantas sdo as combinagdes possiveis? Use suas proprias palavras.



Segundo Encontro

USE A FOLHA RASCUNHO
1-) Usando uma s6 cor, guais sdo as combinagdes que vocé pode montar?

2-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando uma Unica cor para a parte de baixo?

3-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando duas cores diferentes para a parte de baixo?

4-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, guais sao as combinacdes que vocé
pode montar, usando trés cores diferentes para a parte de baixo?

5-) Depois de encontrar as combinagfes acima, vocé poderia mostrar uma forma mais fécil
de saber quantas sdo as combinag6es possiveis? Use suas préprias palavras.



Segundo Encontro
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USE A FOLHA RASCUNHO

1-) Usando uma s6 cor, quais sao as combinacdes que vocé pode montar?

2-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando uma Unica cor para a parte de baixo?

3-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando duas cores diferentes para a parte de baixo?

4-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacgdes que vocé
pode montar, usando trés cores diferentes para a parte de baixo?

5-) Depois de encontrar as combinagfes acima, vocé poderia mostrar uma forma mais fécil
de saber quantas séo as combinag6es possiveis? Use suas proprias palavras.



Segundo Encontro
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USE A FOLHA RASCUNHO
1-) Usando uma s6 cor, quais sao as combinacdes que vocé pode montar?

2-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinac@es que vocé
pode montar, usando uma Unica cor para a parte de baixo?

3-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacdes que vocé
pode montar, usando duas cores diferentes para a parte de baixo?

4-) Agora as cores das pecas devem ser diferentes, quais sdo as combinacgdes que vocé
pode montar, usando trés cores diferentes para a parte de baixo?

5-) Depois de encontrar as combinagfes acima, vocé poderia mostrar uma forma mais fécil
de saber quantas sdo as combinag6es possiveis? Use suas proprias palavras.



Terceiro Encontro

1o

Vocé vai montar nosso atleta com:
Calcdes: preto
Camisas: amarela, azul, verde, laranja e azul

M (o) M (o) M (o) M (o) M (o)

Vocé vai montar nosso atleta com:
CalcGes: amarelo e verde

Camisas: laranja e azul
™ (o) ™ (o) ™ (o) ™ (o) ™ (o)



Agora vocé montaria nosso atleta de:
Calcgdes: vermelho e verde
Camisas: preto, laranja e azul

(o) M (o) M

Agora vocé montaria nosso atleta de:
Calcdes: azul, vermelho e verde
Camisas: preto, laranja e amarelo

(o) M (o) M



Terceiro Encontro
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Vocé vai montar nosso atleta com:
Calcgdes: preto
Camisas: amarela, azul, verde, preto e vermelho.
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Vocé vai montar nosso atleta com:
CalgOes: amarelo e verde
Camisas: preto e azul
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Agora vocé montaria nosso atleta de:
Calcdes: vermelho e verde
Camisas: preto, vermelho e azul
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Agora vocé montaria nosso atleta de:
Calcdes :amarelo, vermelho e verde
Camisas: preto, marrom e azul
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Terceiro Encontro
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Vocé vai montar nosso atleta com:

Calcdes: laranja
Camisas: amarela, azul, verde, preto e vermelho.
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Vocé vai montar nosso atleta com:
CalgOes: amarelo e verde
Camisas: laranja e azul
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Agora vocé montaria nosso atleta de:
Calcdes: vermelho e verde
Camisas: preto, laranja e azul

apooeooonn0n0n00

Agora vocé montaria nosso atleta de:
Calcdes: amarelo, vermelho e verde
Camisas: preto, laranja e azul
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Terceiro Encontro
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Vocé vai montar nossa modelo com:

Calca: cinza
Camisas: amarela, azul, verde, roxo e salmao
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Vocé vai montar nossa modelo com:
Calcas: roxo e amarelo
Camisas: cinza, azul e salméo.

| | | | | | | |

o o - i o - - i -
= = = o= = o= o= = o=
| | | I- | | | |



Agora vocé vai montar nossa modelo com:
Calca: vermelho e azul
Camisas: cinza e salméao

Por Gltimo vocé deve montar nossa modelo com:
Calca: cinza, amarelo e azul
Camisas: rosa, roxo e salmao
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Terceiro Encontro

@ _.-_. || nl.mmlll.H,rﬂ._ @ _.._- |. hl.mmlll.H,J,._ @ _.._- | hl.mmlll.H,J,._
aﬁﬁﬁjw; @mfwuﬂ, ﬁ:?wuﬁ,

.1 _ﬂU b e @ b --w.,,u"._l.l.hﬂ @ By --w.,,u"._l..l..ﬂ..h
r— —1

@ --|u.._ —, @ Yy e @ )
”. ... @Lu|u- == @ --.|.H. = @ --.|..H. ==
EI _ﬂU T T @-Uﬂ- B 9 @ b --.|.,x|". =N

..1-‘_

— S

@ghhﬁ

_.7-

e —il
: I H
S,

I| _'ll
&
.l'
,4';'-

Camisas: amarela, azul, verde, rosa e laranja

Vocé vai montar nossa modelo com:

Vocé vai montar nossa modelo com:
Calcas: roxo e amarelo

Calca: roxo
Camisas: amarela, verde e laranja.



Agora vocé vai montar nossa modelo com:
Calca: vermelho e azul
Camisas: amarelo e rosa
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Por altimo vocé deve montar nossa modelo com:

Calca: verde, amarelo e azul

Camisas: rosa, roxo e vermelho
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Terceiro Encontro
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Vocé vai montar nossa modelo com:
Calca: laranja
Camisas: amarela, azul, verde, vermelho e salméo

bl bl bl bl il bl il hooiilly il bl by
Vocé vai montar nossa modelo com:

Calcas: roxo e amarelo

Camisas: verde, azul e laranja.
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Agora vocé vai montar nossa modelo com:
Calca: vermelho e azul
Camisas: roxo e verde

Por altimo vocé deve montar nossa modelo com:

Calca: vermelho, amarelo e azul
Camisas: verde, roxo e laranja
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Quarto Encontro

Al Esta € a nossa nova modelo e precisamos vesti-la, QUANTAS sdo as
h Ak combinagbes que posso fazer em cada caso? Lembre-se, agora quero saber

N guantas sdo as combinacdes e ndo quais sdo, vocé sabe que em uma Unica
. | conta temos a solucdo, mas ndo é a Unica forma de dar a resposta, entdo qual é
, a conta ou outra forma de encontrar qual € o resultado? Responda no retangulo
- ao lado das roupas. Nossa modelo s6 usa uma camiseta e uma calca € claro.
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Quarto Encontro

| Este € o0 nosso novo atleta e precisamos uniformiza-lo, QUANTAS sao as
combinagcdes que posso fazer em cada caso? Lembre-se, agora quero saber
A guantas sdo as combinacfes e ndo quais sdo, vocé sabe que em uma Unica
i I" ‘.{' .| conta temos a soluc&o, mas néo é a Unica forma de dar a resposta, entdo qual é

Iy | a conta e qual é o resultado? Responda no retangulo ao lado dos uniformes.
| l/~——{% | | Nosso atleta s6 usa uma camiseta e um calcéo é claro.
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Rascunho
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Rascunho
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Rascunho

= aa ) & = aa = =
=i =i =i =i =i =i =i =i
| L | L | 1 L | L ! L | ! L ! L
| | | | |

1 1 | | i

| | | | | | = | | |
" s | s | s | s | s | " s | " £
.I' [ N .I' [ N * ] i .I' [ N L [ N * ] ! .I' [ N .I' ] i L [ N .I' [ N

o o -l o -l -l - -
=i =i =i Pl =i =i L=y LY
& e & e K & & e B [ o o B L B e
| I | | | | | | I | | ] | |
" . " . " . " . ¥ . i N L I .
- - 4 - - 1 - - 1 4 1 - 4 4
* * , i W * * . o W * , i W * , i , i

o -l -l | -l = =}
= Pl =i = =i L=
| S | S | S | S | S | S | S | S |53 | S | S
| | | | | |

o - o - - =} | -l
= =i =i e L=y L=y L=y =il
| Es | Es | S | Es | Es | S | S | S | S | S | S
| I | | | | | M | | | |
" " g | da | da | g s | I g s s
- - 4 - - 4 4 - 4 4 1 4
* * , i W * * , i , i , i , i , i o

-l -l
=l =l
& o & o & o & o & o

1 1 I ] ] 1 ] I i

[ [ = [ i i i == i i
¥ ¥ ¥ ¥ g | F| . C | I -
.I' ¥ Xy .I' ¥ Xy .I' ¥ h .I' ¥ Xy -I' ] i -I' ] i L ] i .I' ] i L ] i L ] i L ]

-l - ufl -l
=t =t =t
| I | | | | | e
1 1 I ] | 1 ] ] ] | ] ] ] ]
| | E | | | | S | |
- o " " ¥ § & § & | g b N d | &
L [ 5 .I' [ 5 .I' ] 1 .I' [ 5 + ¥ 1 -I' ¥ 1 + ¥ 1 .n' ¥ 1 + ¥ 1 + ¥ 1 + ¥



Y o G e O e @Y e LY QMMWME
Y — B e B e B e B e @Y
Y = Y o @Y e O o O o O o
B Y o Y o @Y e B(Y e O(Y e O(Y e
I == @Y oo @Y e BY o G S, (Y e
I = @Y o B o Y o @Y e B e
QMMWUE? G Y o B o WY o Y o Y
LY (Y o BT o= Y o= @Y e (Y o
ﬁa@ﬁﬁuﬁﬁ Y o Y = O o= @Y e O
S J o= oy Muwﬁ.ﬁ S o= BJ o= @Y e, O e
Sy == QMWWE S J o= ﬁwﬁuﬂﬁﬁ Gy o= LY
BT @Y e, HT oo BT oo @Y e, Oy e
Y = @Y e B o Y o @Y e, (Y
£ Y o @Y e Y e O(Y o @Y o O0Y e
m Y o O o O o Oy o @Y o @Y o



Fug-— K ER-— e~ e~ g~ e
e~ i~ w— wg— i w~— w—
e~ W gt~ e~ e~
e~ i~ w— wg— i w~— w—
L W= wg~— N W~ W~ Wt~ W~
L= wg~— K W W~ W~ W~
LW~ wg~— N Wt~ W~ W~ W~
L= wg~— K W W~ W~ W~
LW~ wg~— N Wt~ W~ W~ W~
L= W~ W~ Wt~ W~ W~






PRIMEIRO ENCONTRO

Esta folha sera nossa fonte de comunicagéo, portanto bom trabalho.

1°) Vocé devera mostrar através de uma forma de representacéo, desenhada, escrita, pintada, ou
seja, qualquer jeito, quais sdo 0s caminhos possiveis para chegar ao seu amigo.

2°) Vocé agora usara a moeda para determinar os caminhos possiveis, lembre-se que para chegar
a cada amigo vocé devera lancar a moeda 4 vezes. (Use as cores e as folhas de rascunho)
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PRIMEIRO ENCONTRO

Esta folha sera nossa fonte de comunicacao, portanto bom trabalho.

1°) Vocé devera mostrar através de uma forma de representacdo, desenhada, escrita, pintada, ou
seja, qualquer jeito, quais sdo os caminhos possiveis para chegar ao seu amigo.

2°) Vocé agora usara a moeda para determinar os caminhos possiveis, lembre-se que para chegar
a cada amigo vocé devera lancar a moeda 4 vezes. (Use as cores e as folhas de rascunho)

¥ i ¥ i

 §  §

(e},
(e |

&

T
Mg
Mg

Fllrs,
L

(el
il

e
MY
e

Mg

Hligers,
L
b ol

(relh
i,

-
Mgy
e

Mg

Mligrs,
=
g

(il
i,

3 2 3 N




PRIMEIRO ENCONTRO

Esta folha sera nossa fonte de comunicacao, portanto bom trabalho.

1°) Vocé devera mostrar através de uma forma de representacdo, desenhada, escrita, pintada, ou
seja, qualquer jeito, quais sdo os caminhos possiveis para chegar ao seu amigo.

2°) Vocé agora usara a moeda para determinar os caminhos possiveis, lembre-se que para chegar
a cada amigo vocé devera lancar a moeda 4 vezes. (Use as cores e as folhas de rascunho)
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PRIMEIRO ENCONTRO

Esta folha sera nossa fonte de comunicacao, portanto bom trabalho.

1°) Vocé devera mostrar através de uma forma de representacdo, desenhada, escrita, pintada, ou
seja, qualquer jeito, quais sdo os caminhos possiveis para chegar ao seu amigo.

2°) Vocé agora usara a moeda para determinar os caminhos possiveis, lembre-se que para chegar
a cada amigo vocé devera lancar a moeda 4 vezes. (Use as cores e as folhas de rascunho)
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ir4 escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o “COALA”
Né&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira « cara  coroa




Neste lado da folha vocé ird escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o0 “GATINHO”
Novamente ndo esqueca cada quadrinho € um caminho.
Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira « cara  coroa
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ird escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o “CACHORRINHO”
N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.

Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira <« cara < coroa




Neste lado da folha vocé ird escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o0 “GATINHO”
Novamente ndo esqueca cada quadrinho € um caminho.
Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira « cara  coroa
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ira escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar 0 “GATINHO”

N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira « cara  coroa
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Neste lado da folha vocé ir4 escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o

“COELHINHO”
Novamente ndo esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira <« cara < coroa
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ira escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar 0 “PORQUINHO”

N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira « cara  coroa
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Neste lado da folha vocé ir4 escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o

“COELHINHO”
Novamente ndo esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a boneca morena — Com vermelho a boneca loira

Lembre-se que: Morena — cara T coroa
Loira <« cara < coroa
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ira escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar 0 “URSINHO”
N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA  — cara T coroa
MICO <« cara  coroa
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Nesta lado folha vocé ird escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o “PALHACO NO
BAU”

N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.

Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA — cara T coroa
MICO <« cara  coroa
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ird escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o “URSINHO”
N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA — cara T coroa
MICO <« cara  coroa
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Nesta lado folha vocé ird escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o “CICLISTA”
Né&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA  — cara T coroa
MICO <« cara 1 coroa
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ir4 escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar A “TARTARUGA”
N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA  — cara T coroa
MICO <« cara  coroa
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Neste lado folha vocé ird escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar o “CICLISTA”
Né&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA  — cara T coroa
MICO <« cara 1 coroa
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SEGUNDO ENCONTRO

Nesta folha vocé ir4 escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar A “TARTARUGA”
N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.
Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA  — cara T coroa
MICO <« cara  coroa
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Neste lado da folha vocé ir4 escrever em cada quadrinho, todos os caminhos para encontrar “URSINHO
MALABARISTA”

N&o esqueca cada quadrinho é um caminho.

Com a cor azul a MICA — Com vermelho o MICO

Lembre-se que: MICA — cara T coroa
MICO <« cara  coroa
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TERCEIRO ENCONTRO

Use a folha de rascunho

Mostre guais os possiveis caminhos em que a boneca morena pode encontrar seus
bichinhos de estimacéo.

(=i

Vocé pode escrever com suas proprias palavras quantas sao as possibilidades de
caminho que a boneca morena pode fazer para encontrar seus bichinhos de estimacéo?
Desafio: tente usando as moedas imantadas montar todas as possibilidades de
caminhos, na capa do tabuleiro.



TERCEIRO ENCONTRO

USE A FOLHA DE RASCUNHO

MOSTRE QUAIS OS POSSIVEIS CAMINHOS EM QUE A BONECA MORENA PODE
ENCONTRAR SEUS BICHINHOS DE ESTIMACAO.
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VOCE PODE ESCREVER COM SUAS PROPRIAS PALAVRAS QUANTAS SAO AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHO QUE A BONECA MORENA PODE FAZER PARA
ENCONTRAR SEUS BICHINHOS DE ESTIMACAO?

DESAFIO: TENTE USANDO AS MOEDAS IMANTADAS MONTAR TODAS AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHOS, NA CAPA DO TABULEIRO.



TERCEIRO ENCONTRO

USE A FOLHA DE RASCUNHO

MOSTRE QUAIS OS POSSIVEIS CAMINHOS EM QUE A BONECA LOIRA PODE
ENCONTRAR SEUS BICHINHOS DE ESTIMACAO.

VOCE PODE ESCREVER COM SUAS PROPRIAS PALAVRAS QUANTAS SAO AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHO QUE A BONECA LOIRA PODE FAZER PARA
ENCONTRAR SEUS BICHINHOS DE ESTIMACAO?

DESAFIO: TENTE USANDO AS MOEDAS IMANTADAS MONTAR TODAS AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHOS, NA CAPA DO TABULEIRO.



TERCEIRO ENCONTRO

Use a folha de rascunho

Mostre guais 0s possiveis caminhos em que a boneca loira pode encontrar seus
bichinhos de estimacéo.
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Vocé pode escrever com suas proprias palavras guantas sao as possibilidades de
caminho que a boneca loira pode fazer para encontrar seus bichinhos de estimagéao?
Desafio: tente usando as moedas imantadas montar todas as possibilidades de
caminhos, na capa do tabuleiro.



TERCEIRO ENCONTRO
USE A FOLHA DE RASCUNHO

MOSTRE QUAIS OS POSSIVEIS CAMINHOS DA MICA PARA ENCONTRAR A TURMA
DO CIRCO

VOCE PODE ESCREVER COM SUAS PROPRIAS PALAVRAS QUANTAS SAO AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHO QUE A MICA PODE FAZER PARA ENCONTRAR SEUS
AMIGOS DO CIRCO?

DESAFIO: TENTE USANDO AS MOEDAS IMANTADAS MONTAR TODAS AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHOS, NA CAPA DO TABULEIRO.



TERCEIRO ENCONTRO
USE A FOLHA DE RASCUNHO

MOSTRE QUAIS OS POSSIVEIS CAMINHOS DA MICA PARA ENCONTRAR A TURMA
DO CIRCO

VOCE PODE ESCREVER COM SUAS PROPRIAS PALAVRAS QUANTAS SAO AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHO QUE A MICA PODE FAZER PARA ENCONTRAR SEUS
AMIGOS DO CIRCO?

DESAFIO: TENTE USANDO AS MOEDAS IMANTADAS MONTAR TODAS AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHOS, NA CAPA DO TABULEIRO.



TERCEIRO ENCONTRO

USE A FOLHA DE RASCUNHO

MOSTRE QUAIS OS POSSIVEIS CAMINHOS QUE O MICO PODE FAZER PARA
ENCONTRAR A TURMA DO CIRCO

VOCE PODE ESCREVER COM SUAS PROPRIAS PALAVRAS QUANTAS SAO AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHO QUE O MICO PODE FAZER PARA ENCONTRAR SEUS
AMIGOS DO CIRCO?

DESAFIO: TENTE USANDO AS MOEDAS IMANTADAS MONTAR TODAS AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHOS, NA CAPA DO TABULEIRO.



TERCEIRO ENCONTRO
USE A FOLHA DE RASCUNHO

MOSTRE QUAIS OS POSSIVEIS CAMINHOS QUE O MICO PODE FAZER PARA
ENCONTRAR A TURMA DO CIRCO

VOCE PODE ESCREVER COM SUAS PROPRIAS PALAVRAS QUANTAS SAO AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHO QUE O MICO PODE FAZER PARA ENCONTRAR SEUS
AMIGOS DO CIRCO?

DESAFIO: TENTE USANDO AS MOEDAS IMANTADAS MONTAR TODAS AS
POSSIBILIDADES DE CAMINHOS, NA CAPA DO TABULEIRO.



QUARTO ENCONTRO
Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com o

auxilio do tabuleiro encontre o bichinho de estimacdo da boneca loira, fazendo um circulo
sobre ele.
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QUARTO ENCONTRO
Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com o

auxilio do tabuleiro encontre o bichinho de estimacao da boneca morena, fazendo um
circulo sobre ele.
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QUARTO ENCONTRO

Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com o
auxilio do tabuleiro encontre o bichinho de estimacdo da boneca loira, fazendo um
circulo sobre ele.
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QUARTO ENCONTRO

Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com o
auxilio do tabuleiro encontre o bichinho de estimacdo da boneca morena, fazendo um
circulo sobre ele.
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QUARTO ENCONTRO

Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com o
auxilio do tabuleiro encontre o amigo do circo do MICO, fazendo um circulo sobre ele.
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QUARTO ENCONTRO

Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com o
auxilio do tabuleiro encontre o amigo do circo do MICO, fazendo um circulo sobre ele.

OB
BWEOOO®

QWO

©OO®

WWOO

Voo
i
i
& ©OWO
b
i
i

WOWE



i
i
i
i
4
:
4
¥
4

WOOW
QWwWE




QUARTO ENCONTRO

Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com
0 auxilio do tabuleiro encontre o amigo do circo da MICA, fazendo um circulo sobre
ele.
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QUARTO ENCONTRO

Agora, temos todas as possibilidades de caminho representadas pelas moedas. Com o
auxilio do tabuleiro encontre o amigo do circo da MICA, fazendo um circulo sobre ele.
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RASCUNHO

* i
".l'l'\-.i
.1-}_“‘
[¢] B
-
* i
".l'l'\-.i
.1-}-“‘
[¢] B
-
* i
".l'l'\-.i
.1-}-“‘
[¢] B

* i
".l'l'\-.'i
.11} .“1
[¢] B
o
* i
".l'l'\-.'i
.11} .“1
[¢] B
o
* iy
".l'l'\-.'i'
.1,-} P‘
a B




iy

.1'} F‘
[¢] B
iy iy
i L 'I'\-.'i' L 'I'\-.'i'
B B
] K] [y K]
e e




RASCUNHO
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RASCUNHO
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